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© Mesures

@) @ (@ | Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs objets.

| ge— £ La zone de dessin el Ses > axes
s
| 74 ‘ La zone de dessin correspond a Ilespace dans lequel
7% | s’effectue la création des objets. Cet espace est représenté en 3
x4 i qui sont isées par 3 axes :
°% &
;; v;» - I'axe bleu : correspondant au sens de la hauteur
L4
EX) [ - laxe vert: correspondant au sens de la largeur (profondeur)
o
:' - laxe rouge: correspondant au sens de la longueur
i e Point dorigine =¥ (profondeur)
oo ———_A¥e rg,,

T — gf = Ces 3 axes se croisent en un point d origine.

Point d'arigine

It faut 3 axes de direction pour représenter un obyet en 3 dimensions. Ce sont ces 3 axes
qui permettent de créer du volume s sont représentés por 3 coufeurs différentes sous
SketchUp : vert, rouge, biew.

1.5La notion darétes et de faces - aspect général,

Aréha
3 arétes = 1 face.
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1. Cvéation des faces simple

AActivité 1 : Créer une face triangle

Création d'une face avec loutil <ligne»

Pour créer une face avec 3 arétes réunies, le plus simple est d'utiliser I'outil «ligne». l

Tor T
feibiied

bt

ftapg 3: Faites un clic gauche et déplacez la souris vers
l'extrémité gauche, la ol vous avez placé le premier clic
de la premiére aréte. Terminez par un dernier clic gauche.
Etape 1: Sélectionnez loutil «ligne», faites un premier Etape 2: Faites un autre clic gauche puis déplacez la Une surface va alors apparaitre qummﬁqu?mmL Par
clic gauche et déplacez la souris vers la droite. souris vers le haut. L'aréte suit la direction de la souris. défout; les surfoces crédes apparaissent en violet ou en

blanc.
Activiteé 2 :

Création d'une face avec les outils < rectangle » et <« cercle »

1l est possible de représenter une face rapidement en utilisant I'outil « rectangle » ou « cercle » :
- l'outil «rectangle» : permet de réaliser une face rectangulaire (une porte, une fenétre, etc.). - |

- I'outil «cercle» : afin de créer une face circulaire (une gouttiére, un luminaire, etc.). .

v' Créer une face rectangle de 2m (2000mm) de longueur et 3m(3000m) de largeur.
H <t P @ | g 2 2 ool |

Rectangle

Rectangle orienté

Cercle

1.Utiliser la vue
de dessus

Folygone

2.Utiliser rectangle

3.saisir 2;3 dans
mesure avec le
clavier 2 taper entrée

i Cotations

Remarque :
Vous pouviez modifier les unités en utilisant le menu "Fenétre" "Info sur le modele"

Unités de longueur
Format : [Décmal | [metres ~1
Précision : [0,000m -1

I Activer I'ancrage de longueur | 0,00 1m
I~ aAfficher le format des unités
I Forcer I'sffichage du zéro (0 pouce)

Unités angulaires

Précision : 0,0 -

I~ Activer l'ancrage angulaire 15,0 -

v Créer un cercle de 1m (1000mm) de rayon.
v’ Créer un polygone.
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2.

Création des objets en 3 dimensions (3D)

AActivité 3 :

v’ Créer un rectangle, utiliser l'outil pousser/tirer

&
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pour pousser en haut.
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v Modifier votre objet pour obtenir le shéma ci-dessou
§§ <~ Face _/‘axtapos% § \:‘:\ N n‘
E; 7 2 \ !

E?apa 2 : Sélectionnez l'outil «pousser/tirer» et placez le
sur la face juxtaposée a la forme en 2 dimensions.
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E’!‘qw' Z: Tracez ume forme rectanguloire avec louril

Etape 2: Créez un paraliélépipéde & ('aide de l'outil

é!‘a,w = Avec l'outil «ligne=, tracez une aréte qui relie

= rectangle =, «poLUssErtirers, lextrémité du parallélépipéde & son sommet en son milieu
(il va falloir modifier la vue aver loutil = orbife =).
B H it
e Bt ke
: d
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éﬂﬂ;.w 4 Procédezr de lo méme maniére avec lautre
extrémité (sans changer de vue).

éﬂﬂ;.w 5. Avec loutil =pousser/tirers, supprimez la face
formée par les arétes que vous venez de plocer.

Elhqps & Procédez de la méme manigre de ['autre cote
pour terminer o crémtion de o toifure.

Activité 5 Créer une pyramide en utilisant I'outil ligne et pousser/tirer et déplacer
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Activité 6 Créer l'objet suivant en utilisant I'outil décaler IE
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Activite 7 Créer une sphére en utilisant l'outil suivez moi c I
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Activité 8 Créer une sphere en utilisant l'outil colorier
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Application1 : Créer une porte fenétre.

@
¢

E‘tqpe 4: Tracez une aréte avec l'outil « ligne » G partir gtapg 6 : Sélectionnez l'outil « pousser/tirer » et ajoutez
du milieu de l'aréte dupliquée, en partant du haut. du volume sur le cadre et les vitres.

3

ghpt 7: Seélectionnez l'outil « colorier » pour créer un
effet translucide aux vitres.

Application 2 : Dessiner une sphére

Chercher le centre
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Application 3 : Dessiner une étoile
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Etapes

Apercu

1. Dessiner un cercle avec |'outil

« Cercle »

Diviser le cercle en 5
segments—>bouton droit de la
souris—> « Diviser »

2. Maintenir la souris enfoncée et
la déplacer souris sur le cercle
jusqu’a avoir 5 segments puis
lacher la souris

@80 e

Infos sur I'entite
Effacer
Masquer

Sélectionner >

Adoucir

3. Joindre les points en utilisant

I'outil « Ligne »

4. Supprimer les parties surplus et
les arétes avec I'outil « Effacer »

&

Eclater la courbe
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5. Ajouter l'outil ligne pour
ajouter des lignes sur I'étoile,
pour marquer le milieu, comme
suit:

&

6. Avec I'outil « Déplacer » ,
faire déplacer le point du milieu
de I'étoile vers le haut (sur I'axe
bleu).

NB : Pour avoir I’axe bleu cliquer sur

la fleche du haut du clavier

7. Copier [I'objet: sélectionner
I’objet (3 clics) puis un contréle +
¢ puis un contrdle +v enfin placer
le nouveau objet et valider avec
un entrée

8. Sélectionner la nouvelle étoile et
la faire retourner le long de
direction de I'axe bleu

Infos sur I'entité
Effacer
Masquer

Eclater

Sélectionner

Surface

Créer composant...
Créer un groupe
Intersection des faces

Inverser les faces

Direction de I'axe rouge

Direction de I'axe vert Adoucir/Lisser les arétes

JointPushPuli= |\ 1ncows

Sélectionner tout I'objet (3 clics) puis
choisir la commande «Inverser les
faces » du menu contextuel (bouton
droit de la souris)
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